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Rio de Janeiro, 6 de julho de 2000

Versão 1.0


Ata de Reunião

Data de Realização: 06 de julho de 2000.

Reunião entre Juliana e o cliente
· Duração: 30 minutos;
· Juliana entregou ao professor o recibo de recebimento e aprovação do protótipo de interface, que por ele foi assinado;
· Juliana também entregou a Julio uma tabela com os documentos que contam na pontuação, para ser completada com o decorrer da entrega dos documentos. Ela possui um campo para o valor total, o valor recebido e o valor recebido na revisão; 
· O protótipo ganhou 1,0 ptos / 1,0 ptos, agora formalmente;
· O cliente devolveu o documento da modelagem, com diversas observações. A primeira é que ele disse ser necessário colocar prés e pós condições para os casos de uso. Isto é para facilitar os testes ao Software desenvolvido;
· O professor tamém disse que se o caso de uso for complexo, ele deve ser descrito por alternativas;
· Julio reclamou do nome do parâmetro angulo para o método mudarDirecaoAmbiente( ), pois este nome é sinônimo de direcao, e ele alegou que um dos maiores problemas em Engenharia de Software é a questão de se usar nomes diferentes com mesmo significado;
· O cliente falou que permite que salvar e restaurar simulação sejam retirados do desenvolvimento do Software, devido a dificuldade da equipe de fazer a modelagem dessa parte;
· O professor falou que não entendera o porque havia a relação de 1 SensorLuz para cada Sala. Juliana lhe explicou que, pelo que entendera do sistema, um sensor de luz mapeia um conjunto de salas e uma seção de corredor. Logo, para cada sala, há um sensor de luz correspondente;
· Julio colocou a observação de que a mensagem obterSala( ), por exemplo, mais parece uma mensagem a ser emitida por Andar, e não pelo ator. Juliana explicou o porquê de que isto foi feito, que é o fato de que a pessoa que estiver usando o simulador vai clicar em uma região do mapa, vai haver um mapeamento que indicará em que sala ou seção de corredor foi clicada e, com o ID da sala, por exemplo, se manda a mensagem obterSala( ) para o Andar, que devolve um objeto do tipo andar que está pendurado nele;
· O cliente entendeu a idéia, e explicou que isso aconteceu pelo fato de não ter classes que mapeiam a interface. Por exemplo, deveria haver uma classe na interface que mandaria a mensagem obterSala( ) a Andar. Devido a falta de tempo, isso não será corrigido e
· O professor também apontou a ausência de respostas as mensagens. Juliana explicou que realmente tivera dúvidas quanto ao assunto, mas que achou que os retornos dos métodos eram as respostas. Ele respondeu que isto não está sintaticamente errado, mas que isso não torna a modelagem clara. Novamente, devido a falta de tempo, isso também não será corrigido.
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